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RESUMO:

A condugio da

Guerra de acordo

com principios éticos,
nio s6 é moralmente
correta, mas revela

a humanidade da
sociedade moderna.

Ao confrontarmos a
introducao de uma nova
tecnologia no espago
de batalha com os
principios éticos e legais
universalmente aceites,
estamos a garantir

os padrdes morais

das futuras geracoes.
A possibilidade de
conduzir uma Guerra
virtuosa, porque
cirtirgica, consciente e
escrupulosa, contrasta
com o argumento de
que se trata de uma
Guerra virtual em que
as imagens de video
reduzem o conflito a um
distante jogo de consola.
Uma das maiores
criticas apontadas aos
sistemas aéreos nao
tripulados, quando
comparados com a
alternativa viavel,

a tripulada, é de

que infligem danos
desproporcionados

e desnecessarios,
nomeadamente em
civis, em resultado do
afastamento fisico e da
eventual desconexao
emocional dos seus
operadores.
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Introducao

A tecnologia define o que é possivel, restando ao homem decidir o que é correto.
Conscientes do impacto operacional dos Unmanned Aircraft Systems (UAS)', na
conflitualidade atual, é importante efetuar uma reflexdo critica sobre a mo-
ralidade do emprego destes sistemas na Guerra. Nesse sentido, pretendemos
determinar neste ensaio as possiveis implicacdes éticas desta modalidade de
combate. Ao estudarmos esta temdtica procuramos descortinar de que forma é
que o afastamento fisico dos operadores de UAS da zona de combate ird influen-
ciar o seu comportamento. Confrontados com este dilema tentaremos indagar se
esse fendmeno contribuird para esbater os julgamentos morais e desumanizar o
inimigo, ou tornar as decisdes mais racionais porque niao existe exposicao fisica
aos rigores da batalha.

Assumindo um emprego correto, os drones possibilitam uma maior capacidade de
distin¢do entre objetos militares e civis. Em resultado de melhores capacidades de
vigilancia e de precisdo, estes sistemas melhoram o conhecimento da realidade,
criando sinergias que nédo estdo disponiveis aos pilotos de aeronaves tripuladas.
Tendo em consideracdo que os operadores nao estdo sujeitos ao risco fisico e
ao stress do combate tradicional, podem efetuar uma andlise mais cuidada dos
alvos. O somatério destas capacidades poderd contribuir para um emprego mais
proporcional e uma maior discriminagio.

Uma das maiores criticas apontadas aos UAS, quando comparados com a alter-
nativa viavel, a tripulada, é de que infligem danos desproporcionados e desne-
cessarios, nomeadamente em civis, em resultado do afastamento fisico e da
eventual desconexdo emocional dos seus operadores. O que estd em causa ¢é a
dessensibilizacdo do combatente e a perda da aversdo a morte. Esta convergéncia
de “execucdes seletivas” com jogos de video é uma experiéncia original para a
civilizacdo humana.

A conducido da Guerra de acordo com principios éticos, ndo s6 é moralmente
correta, mas revela a humanidade da sociedade moderna. Ao confrontarmos a
introducdo de uma nova tecnologia no espaco de batalha com os principios éticos
e legais universalmente aceites, estamos a garantir os padrdes morais das futuras
geracoes. A possibilidade de conduzir uma Guerra virtuosa, porque cirurgica,
consciente e escrupulosa, contrasta com o argumento de que se trata de uma
Guerra virtual em que as imagens de video reduzem o conflito a um mero jogo
de consola.
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Numa perspetiva ética, a Guerra a distancia tem desafios 6bvios confirmados pela
histéria da conflitualidade hostil. Contudo, o debate acerca da distancia a que a
imposi¢do da morte se torna aceitdvel é estéril. Isto porque néao interessa o local
onde o piloto se encontra, mas sim a razdo e a forma como a morte é imposta.
Neste sentido, nio existe diferenca entre um bombardeiro tripulado que larga as
suas bombas guiadas a uma altitude de 30.000 ft e um drone que vigia uma area
na procura de alvos de oportunidade. Importa por isso verificar se o aumento da
distancia podera ser associado com abstracdo ou indiferenca a morte. E numa
era em que a Guerra Aérea Remota se ameaca transformar num instrumento de
morte a escala industrial (Nagl, 2011), sera importante debrucarmo-nos sobre os
efeitos morais de tal emprego generalizado.

O distanciamento fisico e a desconexao emocional dos Guerreiros Virtuais

O estabelecimento de uma relacdo causal entre o distanciamento do combatente
do ato de matar corpo a corpo, e a probabilidade de aumentar a eclosdo da Guerra
é dificil de estabelecer. Todavia, caso essa relacdo exista, entdo ela serd sublima-
da pelos UAS, obrigando a uma dilui¢io da perce¢ido tradicional de combate. A
histéria do Poder Aéreo nao é alheia aos debates incisivos sobre a legitimidade
do seu emprego. Desde logo, pela ideia de que o bombardeamento aéreo pudesse
constituir-se como tatica desumana em virtude de semear indiscriminadamente
a morte na sociedade. A questdo central tem a ver com a alternativa disponivel.
Serd ela mais humana? Provocard menos baixas civis? Com que risco para o
combatente?

Desde o inicio da conflitualidade hostil que o homem procura aumentar a dis-
tancia entre si e o adversario, procurando matar com maior precisio e menor
risco. Faca, lanca, besta, espingarda, canhao, blindado, avido, submarino, missil
de cruzeiro. A procura de invulnerabilidade relativa, se bem que temporal, é um
desiderato do homem ao longo da histéria da Guerra. Os avancos tecnoldgicos
que foram afastando o homem do campo de batalha também criaram discussoes
semelhantes acerca da justica do combate. A imposi¢cdo da morte a distancia ou
numa posicao de impunidade tem sido recebida com resisténcia pelos praticantes
tradicionais da Guerra. A proibi¢do imposta pelo Papa Inocéncio II em 1139 ao
uso da besta, considerada uma arma desumana, e o boicote atual ao emprego
de armas inerentemente indiscriminadas como as biolégicas, as minas, os laser
antipessoais, ou as munic¢oes cluster (dispersao/fragmentacéo), sdao disso exemplos.
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Outros casos de inovacdes que aumentam a distdncia e o santuario dos comba-
tentes, o franco-atirador (sniper) ou o submarino, produziram sentimentos seme-
lhantes de hostilidade, injustica e mesmo 6dio, nos inimigos que ndo dispunham
das mesmas capacidades (Trsek, 2008: 45-56).

Nem o brilhantismo de Leonardo da Vinci, ao equacionar precocemente o em-
prego de maquinas voadoras em combate, imaginaria a realidade atual da Guerra
Aérea Remota. Uma realidade em que um piloto enfrenta os engarrafamentos
diarios de transito no percurso para o trabalho, entra num cubiculo preenchido
de computadores e monitores, “voa” uma aeronave de combate para disparar
misseis guiados contra um adversario a milhares de quilémetros de distancia, e
no fim do seu turno de oito horas vai buscar os filhos a escola e ainda tem tempo
para ir fazer compras ao supermercado antes de confecionar o jantar em familia
(Martin; Sasser, 2010: 2).

Estamos perante uma nova era de “telecombate”, onde o interface da Guerra Aé-
rea é uma imagem em alta definicio num monitor de computador, algures num
bunker, a milhares de quilémetros de distincia do impacto da bomba A desconexao
fisica e emocional desta modalidade de opera¢do remota, semelhante a um jogo
de video, altera a dinAmica da tomada de decisdo, aumentando as preocupagdes
sobre os principios basicos de moralidade e humanidade que antecedem a decisdo
de matar um adversdario. Este distanciamento “tele-epistemoldgico”, que oferece
uma percecdo da realidade remota mediada pela tecnologia, induz no operador
de drones uma consciéncia situacional diferenciada e faz questionar o impacto da
distancia na sua capacidade para tomar decisoes éticas (Sullins, 2009).

O relatério submetido ao Conselho dos Direitos Humanos, sobre a problematica
“execucdes seletivas”, refere que o aumento da distincia pode provocar uma
dessensibilizacdo a morte similar a experiéncia vivida nos jogos de video. Esta
“mentalidade de combate Playstation”, por parte de individuos que nunca foram
expostos aos riscos e rigores da Guerra, pode originar excessos e desrespeitos
das convencoes internacionais (Alston, 2010: 25). O receio de que a Guerra se
possa transformar num jogo de video é demasiadamente simplista. Contudo, a
visdo de que um jogador é normalmente “um Deus pouco benevolente” transmite
a tendéncia para a¢des mais arriscadas e violentas, caracteristicas do mundo
virtual. Por outro lado, a maior intimidade da Guerra remota pode tornar os
operadores imunes a morte (Singer, 2009b: 42). Este argumento assenta no
pressuposto que quando ndo temos de enfrentar fisicamente o adversario, se
torna mais facil matar.
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Ao analisar o que motiva os soldados a matar e os efeitos disso sobre eles, Gross-
man (1996) teoriza que existe algo no comportamento dos combatentes que torna
a ideia de matar outro ser humano uma andtema. O caso dos bombardeamentos
incendiarios da 2* Guerra Mundial e os bombardeamentos nucleares sobre o Japéo
revelam possiveis ocasides, em que o distanciamento dos combatentes podera ter
contribuido para impor sofrimento e destruicdo, que de outra forma nao seriam
capazes de infligir (Ibidem: 102). Ao associar ao distanciamento fisico, também um
distanciamento psicolégico, aponta a relagéo entre a distancia fisica com a vitima e
o trauma resultante da sua morte (Ibidem: 97). Desta forma, a desconexao fisica dos
eventos impde um desconhecimento da natureza e da extensdo do horror da Guerra.

Nesta perspetiva, existe efetivamente uma tendéncia histérica de diminui¢do da
resisténcia a matar em combate, 2 medida que a distdncia entre combatentes
aumenta. Ou seja, quanto mais longe estiver o adversario, mais ficil se torna
mata-lo. Por exemplo, a resisténcia a impor a morte através do bombardeamento
aéreo a 20.000 ft ou através do uso de artilharia situada a 2 km de distancia do
alvo, é minima (Grossman; Christensen, 2008: 203). A estas distancias, a desperso-
nalizacdo do alvo facilita o emprego de armamento, tornando a Guerra altamente
impessoal. A historia do combate tem sido marcada por uma série de evolugdes
no desenvolvimento de armas, cada vez mais eficazes, como instrumentos para
diminuir a resisténcia do combatente a matar (Ibidem: 197-200). Por um lado, o
homem procura nas armas uma forma de ultrapassar as suas limitacoes fisicas ao
nivel da forca, distancia, mobilidade e prote¢do. Por outro lado, as armas desem-
penham uma funcio crucial no sentido de ultrapassar a resisténcia psicoldgica a
matar outro individuo da mesma espécie.

Para além disso, é curioso notar que a histéria do combate demonstra que a
imposi¢do da morte através do ar, em particular em combates entre aeronaves,
é aceite com maior naturalidade pelo préprio combatente do que uma morte
imposta por um soldado no terreno (Ibidem: 312). Esta diferenca de sentimentos
podera ser atribuida ao modo como cada um dos combatentes processa a morte
e a forma como este processo foi ritualizado ao longo da histéria. Enquanto o
abate de uma aeronave adversaria por um piloto de caca é celebrado pelo préprio
piloto, glorificado pelos seus pares e o seu heroismo louvado pelos seus superio-
res, garantindo um lugar na histéria, a morte causada por soldados no terreno
raramente é celebrada pelo préprio, ou pelos seus superiores e pares.

Todavia, com o aumento da distincia, o efeito psicolégico sobre o inimigo é mais
reduzido, na medida em que o combate a curta distancia, e em particular o medo
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sentido por poder ser morto em combate préximo, é que modifica o comportamento
do adversario (Ibidem: 204). Neste sentido, a visdo pessoal da morte e destrui¢ao
torna-se extremamente eficaz a modificar o comportamento humano. Por outro
lado, as armas que constituem uma ameaca direta sdo psicologicamente mais
eficazes do que as armas de area. Ou seja, o atirador furtivo é psicologicamente
mais eficaz do que uma salva de metralhadora, ou uma bomba de precisio tem
maior impacto psicolégico do que uma barragem de fogo de artilharia (Ibidem:
204). De igual forma, a constante antecipacdo de ser atacado pode ter um efeito
nefasto, em particular quando esta incerteza se prolonga no tempo (Ibidem: 273).

Podemos assim concluir que apesar do aumento da distancia, quanto mais pre-
cisa é a arma, maior é o medo que inspira ao adversario. Se a isto adicionarmos
um caracter de furtividade, surpresa e incerteza acerca da chegada da morte,
conseguiremos levar a extremos o efeito psicolégico sobre o inimigo. E nesta
perspetiva que a quase omnipresenca do bombardeamento de precisdo revela o
efeito psicolégico devastador da Guerra Aérea Remota.

As convicgdes de Clausewitz (1989: 75; 149) sobre o facto de a Guerra ser um
confronto fisico entre dois oponentes, com derramamento de sangue, torna-a
diferente de qualquer outra forma de conflito ou competicdo. A Guerra é uma
forma de conflitualidade, hostil, com custos humanos elevados que tornam o seu
emprego politicamente e publicamente escrutinaveis em sociedades democriticas
ocidentais. Todavia, a citagio em aprego parece ter perdido o seu dogmatismo
com o advento da Guerra Aérea Remota. A eliminacdo do risco e do medo in-
terrompe a ligacdo ancestral entre Guerra e perigo fisico que define a esséncia
do combatente, reduzindo o heroismo e valor em combate a metaforas virtuais.

A condugio de uma campanha aérea com UAS levantara preocupacoes acerca dos
critérios de Guerra Justa. Assim, poderemos questionar se apenas serd permissi-
vel matar na Guerra quando exista risco para o ofensor. Isto porque a assun¢io
do risco fisico, em dltima andlise da prépria vida, inerente a profissio militar,
distingue a Guerra das outras atividades humanas.

Alternéincia entre proximidade, afastamento e permanéncia

A alternancia entre proximidade (intimidade com os acontecimentos) e afasta-
mento (distancia fisica do espaco de batalha), a que se junta uma permanéncia
temporal aumentada, torna mais complexa a analise dos efeitos da Guerra Aérea
Remota. Isto é, as melhorias verificadas na capacidade de transmissdo de video em
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tempo real distorcem os efeitos da distdncia entre o operador e o alvo, afetando
qualitativamente o risco de danos para os inocentes.

Derek Gregory (2011) advoga que apesar do processo de ataque incorporar meca-
nismos quase-judiciais, a proximidade emocional com as forcas amigas aumenta o
risco para os ndo combatentes. Isto porque, a visdo em alta definicao do sofrimento
das forcas amigas propicia o emprego de forca letal, e com ele a possibilidade
de causar danos colaterais. Apesar de estarem a milhares de milhas de distancia
fisica do alvo, os operadores dispoem de visdo em alta definicdo que lhes fornece
uma sensacao de proximidade com a acdo, caracteristica dos jogos de video. Este
efeito de proximidade resultante de estimulos multissensoriais (imagem e dudio)
aumenta, por um lado, a consciéncia situacional dos operadores, mas por outro
personaliza o combate tornando-o mais intimo, em particular quando forcas ami-
gas estdo sob ataque (troops in contact). A visdo quase microscopica dos alvos e
da destruicdo em alta resolucdo parece contribuir para agravar este sintoma. A
consola de video mostra ndo sé a destruicdo imposta mas também a sequéncia
dos eventos, ao contrario da presenca efémera do piloto na area do alvo. E que,
apesar do reduzido campo de visdo do monitor, a consciéncia situacional sobre
0 evento no terreno é provavelmente maior do que a perspetiva momentanea de
um piloto, que bombardeia um alvo e abandona a drea em escassos minutos.
O operador observa, ouve, durante horas, de forma sistematica, ganhando uma
maior compreensao temporal, e apesar de estar fisicamente mais longe assiste de
forma mais prolongada e intensa aos eventos.

A visdo de camaradas a serem mortos no terreno, sem que o operador possa fazer
nada por eles traduz uma sensacido de impoténcia com marcas psicolégicas pro-
fundas. Nesse sentido, a proximidade dos eventos que se desenrolam no terreno
induz uma personalizacio do combate, que reforga os efeitos resultantes da dessen-
sibilizag¢do provocada pela deslocalizagdo geografica da acdo. Assim, a dicotomia
concetual da distancia, que simultaneamente separa fisicamente os operadores de
UAS, mas imerge-os psicologicamente em combate, podera contribuir de forma
sinérgica para precipitar o uso de for¢a letal contra elementos na proximidade
das forcas amigas, aumentando as possibilidades de danos colaterais e fratricidio.

Outro dos fatores que importa realcar no que concerne a dessensibilizacdo a
morte por parte dos operadores, diz respeito a desumanizacdo do inimigo. Ao
longo da histéria da conflitualidade hostil, 0 homem sempre procurou diminuir
o impacto psicolégico da morte para aqueles que a infligiam em nome do Estado
e do interesse nacional. O processo de desumanizacdo do inimigo é uma cons-
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tante da Guerra no sentido de diminuir as barreiras ao combate, quer da parte
da sociedade, quer do préprio militar que impde a morte ao adversario.? Ao re-
mover as qualidades humanas do adversario, como por exemplo a demonizacio
do oponente?, facilita-se o seu combate, tornando a violéncia mais aceitavel. Esta
desconexdo moral predispoe a execu¢do de atos violentos que doutra forma nao
seriam considerados nem aceitaveis (Bandura, 2004: 135-137).

E seguindo este raciocinio que autores como Wilson (2011) advogam que o
afastamento psicoldgico resultante da condugdo da Guerra Aérea Remota implica
uma nova forma de desumanizacio do adversério. Para ele, ao manterem a dis-
tancia da agonia humana, transformam a Guerra real numa simulacio brutal,
facilitando o desprendimento moral das ac¢des letais. Com o aumento da auto-
nomia dos UAS e antecipando a transi¢do da func¢ao humana de executante para
supervisor, é possivel antecipar um agravamento desta condi¢do (Royakkers;
Est, 2010: 292).

Neste sentido, é possivel encontrar alguns indicadores que confirmam a desu-
manizag¢io da Guerra Aérea Remota. Um desses indicadores diz respeito a no-
menclatura empregue nas operacdes. Por exemplo, a referéncia aos insurgentes
mortos no Paquistdo por misseis disparados de drones como “bugsplat”™ acentua
a técnica psicolégica de desumanizacio dos alvos, diminuindo a inibicdo para
matar e tornando a morte mais aceitavel. Também os préprios nomes dos sistemas
de armas néo tripulados refor¢am este caracter desumano e impiedoso (Sifton,
2012). Os drones americanos de combate mais utilizados na tltima década sdo o
Predator e o Reaper. O nome Predator sugere uma destitui¢io da humanidade do
inimigo, transformando-o numa mera presa, e o combate numa cagada. O sistema
Reaper acrescenta a imagem do instrumento que ceifa os inimigos destinados a
morrer, € o missil Hellfire invoca o sentido de justica e de puni¢io numa outra
vida. Se a isto juntarmos o facto de os drones serem empregues para impor a
morte seletiva a pessoas em vez de forcas ou infraestruturas militares, verificamos
estar perante uma dicotomia de intimidade, em que por um lado, a forma mais
intima de violéncia — a “execucdo seletiva” de um individuo - contrasta com o
afastamento entre os combatentes.

Este ambiente de combate sintético propicia a desumanizacio dos inimigos e
como tal, a desconexdo moral dos operadores, que se reflete na dessensibilizacdo
a morte e com ela uma maior probabilidade de ocorréncia de comportamentos
antiéticos. Numa perspetiva tecnoldgica, a imersdo neste ambiente de realidade
virtual, faz esbater as diferencas entre um jogo de video e a realidade, confundindo
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um alvo virtual e um alvo real, ao mesmo tempo que no plano ético provoca um
distanciamento fisico e emocional das a¢des produzidas. Neste cendrio extremo,
também o operador serd desumanizado, privado de sentimento moral de respon-
sabilidade, ou de culpa pelos seus atos (Royakkers; Est, 2010: 293).

Até certo ponto, a Guerra nunca podera ser moral, mas é nossa obrigacdo tentar
moralizd-la mais. E nesta perspetiva, existem varios mecanismos que podem servir
para humanizar a conducdo da Guerra Aérea Remota. As regras de operacéo de
UAS tentam emular as rotinas caracteristicas de uma misséo tripulada. A United
States Air Force (USAF) faz tudo o que pode para assegurar que os operadores de
UAS se comportam da mesma forma que os pilotos de aeronaves tripuladas. Desde
o fardamento até ao briefing de missao, tenta-se replicar o “ethos” do combatente
(Bushey, 2011). A conduc¢do de uma tarefa virtualmente isenta de risco, requer
por isso uma disciplina assinaldvel por parte dos operadores, nomeadamente
adesdo a regras de empenhamento, assim como acrescenta desafios de supervisao.
Para minimizar os efeitos estratégicos de possiveis danos colaterais, a lideranca
politica e militar impde constrangimentos e restricdes ao uso de armas, taticas e
protocolos de selecdo de alvos.

Ao longo da histéria da Guerra, a medida que a distdncia de combate aumen-
ta também crescem os riscos de causar baixas amigas resultantes de erros de
identificacdo positiva (Regan, 1995). O advento da Guerra Aérea veio adicionar
uma nova dimensdo ao problema do fratricidio (Rasmussen, 2007). Apesar dos
numeros totais de baixas amigas terem decrescido substancialmente, os erros ao
nivel tatico originam efeitos adversos ao nivel estratégico, com uma rapidez cada
vez maior. Isto porque nas ultimas décadas, a tolerdncia as baixas em combate,
amigas ou civis, tem vindo a reduzir-se 2 medida que o modo americano de fazer
a Guerra se torna cada vez mais dependente da tecnologia, fazendo aumentar
as expetativas de precisio cirdrgica a que a sociedade ocidental tem vindo a ser
habituada pelos militares e pelos media.

Neste sentido, a operacdo de UAS oferece uma vantagem tatica. Ao remover o
risco fisico e com ele o medo associado ao combate permite diminuir a pressdo
dos seus operadores. Um ambiente de “combate” mais confortavel, com recurso a
mais informacgées e com disponibilidade de multiplos sensores, contribuem para
decisdes mais sustentadas. Todavia, isto ndo significa que estas sejam isentas de
erros. Apesar da tecnologia permitir ver e ouvir tudo o que se passa no espaco de
batalha, nao significa que ndo subsistam os problemas de distin¢cdo entre amigo
e adversario. Para além disso, embora a sobrevivéncia do operador de UAS nio
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esteja dependente dos riscos tradicionais da aviacdo tripulada, nao significa que
as consequéncias dos seus erros de julgamento ndo possam ser igualmente letais.

Um exemplo desta observagdo ocorreu a 21 de fevereiro de 2010 quando um he-
licéptero americano disparou misseis Hellfire contra uma coluna de trés veiculos
afegdos. O relatério preliminar da investigacdo ao incidente concluiu que procedi-
mentos incorretos e ndo profissionais de operadores de UAS, que estavam a seguir
a coluna de veiculos a partir da sua estacdo de controlo no Nevada, contribuiram
para o ataque aéreo que matou 23 afegdos, incluindo uma mulher e trés criancas,
deixando outros 12 feridos. Apesar da capacidade de discriminacio fornecida pelos
UAS, os erros de andlise dos operadores implicaram a transmissdo de informacao
incorreta as forcas amigas de que os veiculos apenas transportariam homens arma-
dos (Brulliard, 2010). Numa versdo completa do referido relatério, recentemente
desclassificada, é destacada a propensido dos operadores para acdes cinéticas como
fator causal deste incidente.® O registo imaculado dos UAS foi também mancha-
do em abril de 2011 com o primeiro caso reportado de fratricidio, em que dois
militares americanos foram mortos por um missil disparado de um Predator, em
resultado da combinacdo fatal de comunica¢des incorretas, pressupostos errados
e uma falta de consciéncia situacional comum (Zucchino; Cloud, 2011).

Independentemente das razoes evocadas, o estudo sobre o fratricidio ao longo
dos dois ultimos milénios aponta para que se mantenha uma constante histérica:
em ultima analise, é o homem que comete erros. Pelo stress, medo de morte, de
humilhacio e de falhanco. Os erros comecarao a reduzir-se a partir do momento
em que estes sentimentos desaparecam da equacio. Mas nessa altura, talvez dei-
xaremos de estar perante a Guerra, ou entéo ela ndo sera combatida por homens
(Regan, 1995: 240).

O virtuosismo da Guerra virtual

Esta é outra das novidades introduzidas na Guerra. A exposicio alternada a uma
realidade semi-virtual podera fazer emergir o pior de trés mundos: o stress das
missoes, a dessensibiliza¢do dos jogos de video e o impacto psicoldgico da tran-
sicdo entre ambientes fisicos e sintéticos (Saletan, 2008).

As implicagdes do relacionamento do individuo com a Guerra fazem-se notar na
prépria experiéncia da Guerra. “Ir para a Guerra” tornou-se um processo devida-
mente ritualizado em que se pressupunha a assunc¢do do risco da prépria vida.
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Implicava a separacdo dos entes queridos e a exposicido aos horrores do com-
bate. Isto mudou irremediavelmente com a operacdo remota de UAS, tornando
cada vez mais dificil distinguir o evento “ir para Guerra” de “ir para o trabalho”
(Singer, 2009a: 327). A habilidade da geracido “Playstation” torna-a indicada para
gerir as multiplas tarefas com a rapidez exigida pelos conflitos atuais, porém,
esta habituacdo a realidade virtual faz distorcer a realidade da Guerra (Singer,
2010a). No ambiente asséptico da consola do operador do Reaper, as explosoes
parecem auténticos jogos de computador, onde a diferenca de um jogador para
o operador reside nas consequéncias reais dos clicks no rato. Comparativamente
com a vivéncia operacional do combatente terrestre, o horror da Guerra nio é tiao
nitido quando visto de um monitor. Contudo, apesar do afastamento entre com-
batentes poder facilitar a imposi¢cdo da morte, ndo os isenta de sentir remorsos.
Apesar da agilidade natural da geracdo “Playstation” em alternar entre os dois
mundos, esta nova geracdo nao compreende o horror da Guerra, nem os lagos
de camaradagem e de espirito de corpo que se fortalecem em combate e que nao
sdo reproduziveis em ambientes sintéticos. A coesdo entre a unidade de combate
tende, por isso, a desaparecer.

Neste ambito, o uso de UAS armados desafia as no¢des tradicionais do ethos militar
e o estatuto moral da Guerra enquanto forma de violéncia. E esta possibilidade
de competicao letal, em que um combatente usa a forca contra outro arriscando
a propria sobrevivéncia, que distingue a esséncia da Guerra. Ndo serd de espe-
rar que esta nova geracdo de militares, apelidada por Dunlap (1999: 30) como
“Guerreiros de Consola”, e que faz a Guerra sem nunca ter sido exposta as suas
consequéncias mortais, partilhe dos valores militares tradicionais que restringem
a sua conduta ilegal e imoral.

O patriménio imaterial dos militares, os seus valores e virtudes, consubstancia-
das sob a forma do erhos militar, encontram as suas origens em conceitos de
honra, bravura e cavalheirismo derivados da realidade fisica do combate direto.
Ao pouparem os combatentes ao perigo e ao sacrificio, os UAS transformam
a conflitualidade hostil numa modalidade de “Guerra sem Virtudes” isenta de
coragem e de heroismo. O “Guerreiro Virtual”, poupado as condi¢des austeras
do ambiente de combate, é privado da identidade e do sentimento de pertenca
caracteristicos do corpo de militares que tradicionalmente se submete ao risco de
combate. Isto porque o ambiente operacional em que estdo imersos ndo fornece
a coesdo e o relacionamento militar caracteristico de um destacamento militar
em zona de combate.
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O custo da formacio e treino dos operadores é substancialmente mais reduzido do
que o dos pilotos de aeronaves tripuladas. O rigor do treino fisico e das técnicas
de combate serd bastante inferior ao necessario para um piloto de uma aeronave
tripulada. Nesse sentido, as competéncias necessarias para os futuros “Guerreiros
Virtuais” diferem em larga escala do processo de sele¢do atual. Historicamente
ser “Veterano de Guerra” implicava ver, sentir e sofrer em exposi¢ido direta ao ad-
versario. A assuncdo de risco fisico, e da prépria vida, conferia o estatuto heroico
aos combatentes, refletido na atribuicdo de condecoragoes por feitos em combate.
Apesar da USAF reconhecer que as tripulacdes de Predator e Reaper voaram grande
parte das missdes de combate nos conflitos da dltima década, estas nio receberam
o reconhecimento equivalente (condecoracdes) aos pilotos das aeronaves tripula-
das. Por exemplo, numa operac¢do em 2006 no Iraque, as tripulacoes de Predator
efetuaram mais de 630 horas de voo na procura, localiza¢io e vigilancia de Abu
Musab al-Zarqawi. Apés a sua identificagio numa quinta a norte de Bagdad, um
F-16 largou uma bomba de 500 1b que matou Zarqawi. Ao piloto foi atribuida a
Distinguished Flying Cross enquanto os operadores do Predator receberam uma
nota de agradecimento de um general (Jaffe, 2010). Esta discrimina¢do confirma
a distincao institucional entre o combate real e virtual.

E por isso necessario replicar o enquadramento do ethos militar sob pena
de se diluirem os padroes morais e éticos das instituicdes militares. A criagdo
de uma “nova ética” de combate a distAncia estd envolta em incerteza, mas a
realidade demonstra o imperativo de instilar nesses combatentes, as fundagdes
morais essenciais para a aplicacdo das normas éticas e legais nos conflitos futuros
(Dunlap, 1999: 30).

A natureza remota do combate pode violar os valores histéricos dos cavaleiros,
de lealdade e bravura, presentes no combate proximo. Porém, o Direito da Guer-
ra nao obriga ao risco de exposicdo mutua dos adversarios. Assim, a procura
de maior eficicia e eficiéncia na Guerra constituem imperativos morais para os
Estados democraticos, mandatados para garantir a seguranca dos seus cidadaos.

Stress de combate remoto

Os estados elevados de vigilancia (visual e auditiva) alternados com periodos de
monotonia induzem desgaste acrescido a operacdo de UAS. Os longos periodos
de operagido por turnos, acumulando 50 a 60 horas semanais acrescentam maior
esgotamento emocional as tripulacdes. A USAF nao reconheceu o potencial para
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stress de combate quando iniciou esta tipologia de missdes, assumindo que este
tipo de stress s6 seria experimentado por pilotos de combate. Contudo, estudos
recentes demonstram que a operacio ininterrupta de UAS ao longo de uma década
estd a causar fenémenos de exaustdo emocional e desgaste ocupacional, com
consequéncias fisicas e psicolégicas que podem ser fatores contribuintes para um
aumento de erros humanos em combate.

A existéncia de stress de Guerra nos operadores de UAS parece dificil de imaginar
para aqueles que equacionam este tipo de operacdo como semelhante a um jogo
de consola. Estudos sobre este fenémeno demonstram o impacto que a operacio
de UAS tem ao nivel de problemas crénicos de fadiga (Tvaryanas et al., 2008). Isto
porque, fruto da sua caracteristica de persisténcia, a Guerra dos drones desenrola-
-se ao longo das 24 horas de forma ininterrupta. O aumento do ritmo operacional,
com turnos de oito horas durante cinco a seis dias por semana, parece provocar
um acréscimo dos niveis de fadiga, exaustao emocional e stress psicolégico (Asso-
ciated Press, 2008). Apesar do risco pessoal ter sido removido da operacdo dos
UAS, o ritmo de operacdes, onde a natureza mondétona das tarefas é interrompida
por momentos intensos e imprevisiveis de combate, induz efeitos indesejados.
Esta alternincia de tensdo provoca fadiga fisica e mental. Apesar disso, os opera-
dores tém de responder de forma eficiente a varios estimulos visuais e auditivos,
interpretd-los de acordo com os procedimentos estabelecidos sem degradar o
seu desempenho (Chapelle et al., 2010: 4). Quando isso ndo acontece, os efeitos
tragicos tornam-se tao reais quanto aqueles causados pelas aeronaves tripuladas.

A tecnologia tem um conjunto de pressdes associadas. Tudo o que o operador
ouve, vé e faz, fica gravado e é alvo de avaliacdes posteriores. A andlise de uma
missdo é mais detalhada do que seria possivel numa aeronave tripulada, fazendo
aumentar a pressdo dos operadores em justificar todas as decisdes que tomam.
Os efeitos da exposi¢do prolongada a morte e destrui¢do através de um monitor
ainda nao sdo bem conhecidos, mas estudos recentes mostram alguns dos indi-
cadores mais relevantes das causas de stress. A natureza remota da operacao de
UAS protege os operadores das ameacas tradicionais a sua seguranca pessoal,
assim como minimiza os periodos de separac¢do das suas familias. Contudo, é
possivel identificar fatores de stress ocupacional nas vertentes operacional, de
combate e de carreira, com impacto indesejavel na operag¢io de UAS (Chapelle
et al., 2011: 19-2;19-3).

Os fatores mais comuns associados com o stress operacional, por ordem de preo-
cupagio dos operadores sdo: horario longo (mais de 50 horas semanais) e pessoal
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reduzido; trabalho por turnos com mudancas constantes dos horarios; dificuldades
de interface homem-méquina, nomeadamente a ergonomia do equipamento e da
estacdo de controlo, assim como ineficiéncias nos procedimentos informaticos
de controlo; localizacdo geografica indesejavel; dificuldade em conciliar a vida
familiar com as operacdes militares.

Os fatores de stress relacionados com o combate englobam entre outros, os ataques
de precisdo em que os erros tém um custo mais elevado (por exemplo o fratrici-
dio ou a morte de civis); exposi¢do a longas horas de imagens em tempo real de
destruicdo e sofrimento; efetuar decisoes criticas relativamente a identificacdo de
inimigos e a prote¢ido de forcas amigas; ou o desafio tinico de conciliar a funcao
de combatente com as responsabilidades familiares.

Os fatores relacionados com a carreira tém a ver com a falta de operadores re-
sultante do nimero crescente de patrulhas de combate nos teatros de operacoes
e da incapacidade dos programas de formacgdo em satisfazer as necessidades
operacionais. Como resultado disso, as comissoes de servigco de trés a quatro anos
prolongaram-se no tempo e impediram o regresso dos operadores as aeronaves
tripuladas de combate de onde foram recrutados. Por outro lado, dado que esta
especialidade é relativamente recente apresenta uma progressio incerta, aumen-
tando a desmotivacdo dos militares.

Estes resultados indicam que existe um alto nivel de exaustdo emocional en-
tre os operadores de UAS em comparacdo com outros elementos militares ndo
combatentes.® Para além disso, a opera¢do em turnos durante missdes de vigi-
lancia provoca maiores indices de fadiga em operadores de Predator do que em
tripulantes de aeronaves que efetuam o mesmo tipo de missdo, podendo ajudar
a explicar algumas das causas de acidentes devido a fatores humanos (Ibidem:
19-2). De igual forma, em resultado da combinagio dos varios fatores de stress
verifica-se um efeito psicolégico negativo que podera conduzir a um rapido des-
gaste ocupacional, em particular dos operadores de UAS que efetuam largada de
armamento, com implica¢cdes nefastas na seguranca de opera¢do ou no sucesso
da missdo (Ibidem: 19-3). Apesar disso, os responsaveis da USAF nao estabelecem
uma ligacdo direta entre o stress acumulado e os erros humanos que causaram
intmeras situacoes de acidentes com UAS (Zoroya, 2011). Em contraste com os
niveis de exaustio exibidos, os estudos efetuados revelaram uma baixa percenta-
gem de stress pés-traumaético.
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Relacdo da sociedade com a Guerra

O recurso extensivo aos drones parece indiciar uma desconexdo da sociedade re-
lativamente ao instrumento mais gravoso que esta disponivel a uma democracia:
a Guerra. Esta possibilidade podera advir de dois fatores: literal, em que nio
existem homens a combater, e contextual, que reflete a maior propensdo para
a conflitualidade hostil, em parte como resultado da desconexdo da sociedade
ocidental, em particular da americana, para com a Guerra Aérea Remota. Nio
podemos deixar de equacionar se a Guerra se torna cada vez mais virtual, sem
sangue derramado, serd que a sociedade se preocupara o suficiente para pedir
maior moderac¢do e exercer o controlo da for¢a que é aplicada em seu nome?

A dependéncia ocidental do uso de UAS pode influenciar a percecdo sobre a
Guerra. Em particular a liga¢do da sociedade a Guerra. Numa sociedade em que
o recrutamento militar obrigatério foi eliminado, onde as declaragoes de Guerra
deixaram de existir, em que os orcamentos de defesa deixaram de ser prioritarios,
a remocdo dos combatentes humanos do espaco de batalha afigura-se como a
eliminacao do derradeiro custo politico e social de fazer a Guerra.

Aquilo a que Edward Luttwak (1995) apelidou de guerra pés-heroica assume
atualmente novas proporg¢oes. O mesmo autor relembra que apesar das forcas
armadas modernas estarem estruturadas para a Guerra de larga escala, a base
demogriéfica das sociedades avancadas pds-industriais, com familias pequenas,
demonstra uma tolerdncia reduzida para baixas em combate (Luttwak, 2007).
Todavia, como destacdmos anteriormente, a aceitacdo das baixas em combate
depende dos interesses em jogo, da percec¢do da importincia da Guerra e mes-
mo da capacidade dos lideres politicos em justificar a necessidade do conflito.
Contudo, estas condicionantes podem tornar-se demasiado constrangedoras para
uma grande poténcia, uma vez que a sua condicdo a obriga a arriscar combater
para além dos seus interesses vitais, defendendo aliados, clientes ou outros fins
periféricos (Luttwak, 2000: 136). E segundo este paradigma que a Guerra Aérea
Remota revela a sua utilidade.

Como destacamos anteriormente, a Guerra Aérea Remota torna cada vez mais
distantes o que Luttwak (2000: 132) denominou como as realidades eternas do
combate — sacrificio mortal, bravura, medo e coesdo, moral e lideranca. Até mes-
mo o facto elementar de que a Guerra é acerca de matar e de ser morto sofreu
uma alteracdo unilateral irremediédvel. Verificando a evolucado histérica podemos
constatar que a Guerra se tem tornado cada vez mais remota para a sociedade
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americana. Desde que se tornou uma atividade profissional, a Guerra foi pri-
vatizada, com recurso a outsourcing e a mercenarios, tornando-se, figurativa e
literalmente, em Guerra remota (Engelhardt, 2012). Confrontados com o dilema
da necessidade do uso da forca e do imperativo de reduc¢do de baixas, é possivel
justificar a proliferacdo atual de Empresas Militares Privadas e o recurso massivo
aos UAS.

Para Mary Dudziak (2009), os drones contribuem para isolar cada vez mais a so-
ciedade americana das a¢des militares, reduzindo o controlo da conduta politica
e ajudando a prolongar um periodo de Guerra perpétua. A indiferenca da opinidao
publica ocidental a expansio global dos bombardeamentos aéreos por UAS é um
dos indicadores de que os custos politicos de uma Guerra, em sociedades demo-
craticas, sdo cada vez mais reduzidos. A questdo dos drones ainda nao mobiliza
de forma significativa a opinido publica americana ao ponto do governo se sentir
constrangido pelo seu emprego. Esta apatia estd, por exemplo, refletida no deba-
te insuficiente acerca das questdes legais resultantes do emprego de drones pela
Central Intelligence Agency no Paquistio.

Por outro lado, a indiferenca que os UAS provocam na sociedade, transformando
o cidaddo-soldado em espetador, e a Guerra em mais um espetaculo televisivo
que concorre por share com outras atividades ltdicas, levam a pensar que o
escrutinio publico desta atividade vital possa ter diminuido, e com ele fazer au-
mentar a frequéncia da Guerra. A realidade dos novos conflitos mostra também
que o relacionamento do publico com a Guerra é alterado, com a transformacio
das imagens de combate numa forma de entretimento, facilmente disponiveis e
apelidadas de “pornografia da Guerra”, onde podemos ver mais, mas experimen-
tar menos (Singer, 2010b). O video em tempo real da zona de operacdes e a sua
disseminagédo publica ocorre de forma mais rdapida e global do que em conflitos
anteriores. Uma busca rapida no Youtube permite visionar centenas de videos em
combate, onde a experiéncia da Guerra é mostrada de forma mais crua, ndo edita-
da e acessivel a qualquer cidadéo, tornando-a mais familiar e menos repugnante,
assemelhando-se a um jogo de video. Algo que deveria causar medo e angustia, é
visto agora como uma forma de entretenimento que recebemos no email diario. A
vulgarizacdo da experiéncia da Guerra, dos seus custos e das suas consequéncias
pode em tltima analise levar a um completo desinteresse da sociedade.

Esta é apenas uma das facetas de um fenémeno mais extenso, apresentado por
Peter Singer (2010a) como uma mescla de “militenimento”” que molda a perce-
¢do da sociedade acerca dos conflitos contemporaneos. Para além de permitir
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treinar os seus soldados, também permite ao publico um contacto mais direto
com as operagoes reais, alterando as suas perce¢oes da Guerra. Quando um
avatar é morto basta apenas reiniciar o jogo, sem qualquer custo associado.
Nesta modalidade, enviar um filho para a Guerra (virtual) ndo implica qualquer
tipo de sofrimento.

As Forcas Armadas existem porque pessoas estdo dispostas a morrer pela sua
patria. Mas a Guerra Remota permite que os conflitos sejam travados sem dispén-
dio da prépria vida. Este paradigma coloca-nos perante o risco de transformacéo
do conceito histérico de Forcas Armadas. Em ultima andlise, Engelhardt (2012)
alerta sobre o perigo da robotizacdo militar como estagio final do outsourcing da
Guerra para “coisas” que ndo protestam, nio votam e para as quais nio existe
significado de mobiliza¢do nacional para combate. Todavia, podemos encarar o
uso da tecnologia como uma forma de reduzir os custos e as paixdes na Guerra, e
como tal os seus crimes (Singer, 2009a: 393). A esperanca de que novas invengoes
possam limitar a crueldade e os crimes da Guerra, evitando o derramamento de
sangue é uma constante historica da conflitualidade hostil. O mesmo se passa
com os UAS. A omnipresencga das cAmaras no espaco de batalha modifica o con-
texto em que as decisdes e também os abusos na Guerra sido feitos. O impacto
do Wikileaks ou do Youtube na revelacdo de crimes de Guerra, como no caso de
Abu Ghraib, mostra que numa era da informagio em que tudo é gravado, mesmo
que nao seja mais dificil cometer um crime, torna-se, pelo menos em teoria, mais
facil descobrir os criminosos e responsabilizé-los.

Com a retracdo dos teatros de operacdes contemporianeos serd natural que se
verifique um superavit de UAS que serd direcionado para fungoes de seguranga
interna. Porém, esta atividade comecga a levantar preocupagoes acerca do direito
fundamental a privacidade individual, 2 medida que novas utiliza¢des para drones
militares em apoio de organizagoes policiais comecam a ser testadas.

A extensdo do problema ¢é verificada pela informacio oficial de que drones sdo
operados atualmente nos Estados Unidos a partir de 63 locais em 20 estados, por
entidades como a USAF, departamentos de seguranca interna, agéncias policiais
e mesmo Universidades (Gavaghan, 2012). Em 2011 a agéncia federal responsavel
pela aviagdo civil atribuiu 313 certificados para operacdo de UAS, estando pre-
vista uma maior agilizacdo no processo burocratico. A tal ndo é alheia a recente
aprovacio de legislacio no Congresso para que esta agéncia federal desenvolva
regulamentos que permitam, até 2015, o teste e licenciamento de drones comer-
ciais (US Congress Report, 2012). Em resultado do enquadramento regulatério

23



Perspectivas — Portuguese Journal of Political Science and International Relations, N.° 11, December 2013

que favorece a integracdo em espago aéreo geral, a propria agéncia federal de
aviagéo prevé que nos Estados Unidos, nos préximos cinco anos, estejam ativos
10.000 UAS comerciais (FAA, 2012: 57).

Este desafio é tanto mais evidente, na medida em que a par com as capacidades
de vigilancia aérea do Department of Homeland Security e de algumas policias
estaduais, junta-se agora a oportunidade da poderosa frota de drones da USAF
efetuar vigilancia doméstica. A possibilidade da recolha de imagens de cidadaos
americanos em territério nacional, sem a sua autorizacdo, estd reconhecida em
doutrina oficial (AFI 14-104, 2012: 11). Apesar de referida como uma possibili-
dade “acidental”, estas imagens poderdo ser analisadas para verificar possiveis
ilicitudes e guardadas durante 90 dias antes de serem destruidas. Na pratica, um
VOO que tem como objetivo monitorizar um parque nacional para detetar incén-
dios, poderd terminar com a abertura de um processo legal a uns campistas. Ou
de forma mais intrusiva, registar indevidamente atividades ilicitas em qualquer
propriedade privada.

A tendéncia histoérica de introducdo de um artefacto tecnolégico numa tipologia
de missdo, que mais tarde resvala para usos indesejados, é o principal fator de
preocupacido no uso destes sistemas por entidades policiais em missoes de segu-
ranca interna (Paumgarten, 2012). Da perspetiva legal, ndo existe diferenca entre
as imagens recolhidas por um drone ou por um helicoptero da policia. Todavia, os
drones fornecem uma persisténcia a custos inalcangaveis pelos sistemas tripulados,
aumentando os incentivos para a sua utilizacio. Por sua vez, a generaliza¢io do
seu emprego podera favorecer o uso inadequado das imagens recolhidas. Mesmo
em cidades onde a televigilancia estd disseminada, como por exemplo Londres,
esta é apenas efetuada em espacgos publicos. Em contrapartida, o caracter tridi-
mensional acrescentado pelo vetor aéreo, associado as capacidades de exploragio
do espetro eletromagnético, amplificam este conceito para areas tradicionalmente
do foro privado.

Caminhamos a passos largos para uma completa omnisciéncia do espaco de
batalha, que permitira, segundo os seus defensores, monitorizar o quotidiano de
um individuo numa sociedade, distinguindo onde vive, com quem se relaciona e
o que faz, oferecendo opcdes mais variadas, letais ou nao, de influenciar o seu
comportamento. A medida que estes sistemas atingem niveis mais elevados de
maturacdo, é possivel antecipar a sua miniaturizacdo e migracdo para outros
dominios da interacdo humana, sob o auspicio da seguranca interna dos Estados.
De uma perspetiva mais critica e catastrofista, podemos encarar esta ambicdo de
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vigildncia persistente e ubiqua como uma possivel semente que faca germinar
uma verdadeira sociedade orwelliana.

Conclusao

Ao nos debrugcarmos sobre a moralidade da distancia e da Guerra sem risco veri-
ficdmos a possibilidade de desumaniza¢io dos combatentes, da sociedade e da
Guerra. A alternancia entre a intimidade com os acontecimentos, o afastamento
fisico do espago de batalha e uma permanéncia temporal aumentada, induz maior
complexidade na analise dos efeitos da Guerra Aérea Remota no préprio individuo.
Esta dissonincia cognitiva, nunca anteriormente presente de forma simultanea,
afeta de forma paradoxal o paradigma da Guerra Aérea Remota, contribuindo para
uma possivel reducido das barreiras ao uso da forga letal, facilitando a decisdo
de matar e como consequéncia, aumentando o risco para os nao combatentes,
danos colaterais e fratricidio. Contudo, a tese de que o afastamento do campo
de batalha contribui para a desumaniza¢io do alvo, deixando os soldados indi-
ferentes & morte, contrasta com o argumento de que pelo facto dos operadores
nao estarem expostos ao risco e stress de combate, estes podem tomar decisoes
eticamente mais corretas do que aquelas tomadas por soldados no terreno. Para
além disso, os operadores de drones estao sujeitos a uma maior supervisio uma vez
que desempenham as suas funcdes num ambiente em rede em que todas as agoes
sdo gravadas, passiveis de escrutinio detalhado e de responsabiliza¢do individual.

O maior afastamento entre combatentes pode induzir uma despersonaliza¢io do
combate, resultante de menor empatia com as vitimas, que facilita a imposic¢io da
morte. Para além de infligir a morte a distancia, tal como os bombardeamentos
aéreos por aeronaves tripuladas, a Guerra Aérea Remota traz consigo uma maior
intimidade e identificacdo com as forcas amigas no terreno, traduzidas numa
proximidade sensorial resultante da vigilancia persistente em alta resolu¢do. Em
comparacio, os meios tripulados nio expdem o piloto ao mesmo grau de imersio
sensorial no ambiente de batalha, nem em espagos temporais tdo prolongados.
Ou seja, o impacto da distancia reveste-se de uma dualidade com consequéncias
distintas. Por um lado, as tripulagdes dos UAS fazem a Guerra a 10.000 km de
distancia, nao se expondo aos rigores de combate. Por outro, estdo apenas a 30
cm de distdncia do monitor que revela, em alta defini¢do, os horrores que ocorrem
em combate, fazendo aumentar o desejo de uso da for¢ca em situagdes de perigo
iminente para as forcas amigas.
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Assim, numa perspetiva moral, verificAimos que esta modalidade traduz a dupla
implicacdo do aumento da distincia e da remog¢do do risco do duelo humano,
continuando a tradicdo historica de aumentar o afastamento fisico entre os com-
batentes, mas acompanhando-o com uma desconexdo psicolégica. A tecnologia
fomenta um determinado fenémeno de esterilidade emocional, substituindo a
realidade por imagens virtuais, afastando os combatentes das consequéncias ime-
diatas das suas acoes, mas submetendo-os a um stress acrescido, com influéncia
numa maior propensio para o uso da forca.

Ao removermos o ser humano da luta direta poderemos estar a transformar a
natureza da Guerra num dispendioso jogo de video, tornando a atividade hostil
numa mera transacdo econémica. Por outro lado, a Guerra Aérea Remota veio
demonstrar uma cruel realidade em que a morte em combate estd limitada a
um dos competidores, transformando a conflitualidade num estilo unilateral de
Guerra Virtual. Esta alteracdo na demografia da Guerra, com a inclusdo de uma
nova geragdo “Playstation” com atributos militares completamente distintos dos
combatentes tradicionais, obriga a reequacionar o ethos militar sob pena de se
diluirem os padroes morais e éticos das institui¢des militares.
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Sistemas Aéreos N#o Tripulados, ou como designados na giria, de drones.

Para uma analise detalhada ver Bandura (2004).

Relembre-se a expressao contemporanea “Axis of Evil” introduzida pelo Presidente George Bush
num discurso do Estado da Unido em 2002.

Em referéncia a jogos de computador em que o objetivo é esmagar baratas. Este termo atribui
uma conotacéo depreciativa, sub-humana, ao caracterizar os alvos como vermes, fazendo reavivar
a terminologia introduzida por Hitler ao referenciar os judeus como parasitas e vermes (Robinson,
2011).

O CENTCOM divulgou a 22 de mar¢o de 2012 a verséo completa do relatério da investigagéo (Cole,
2012).

Comparativamente com niao combatentes, os operadores de Reaper e Predator apresentavam uma
maior incidéncia de exaustdo emocional, enquanto os niveis de cinismo (atitude profissional ne-
gativa) e a eficécia profissional eram mais baixos (Ibidem: 19-1).

Traducgdo do termo original “militainment” que reflete a tendéncia atual de esbatimento entre o
entretenimento e a Guerra.
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